1. Taller “construccion de la imagen fotografica”
2. Docente:Sergio Fasola

3. Destinatarios: Egresados de Terciarios o Profesionales y arttstas
conocimientos de programas de ediciéon gréafica,dgseen profundizar sus
conocimientos usando como herramienta de trabegiico la computadora y la
camara fotografica.

4. Fundamentacion:

El arte contemporaneo ha roto las barreras deedogubjes visuales. En la
actualidad la pintura, escultura o la fotografia som disciplinas aisladas sino que
interactian de maneras diversas. Por otra partdeslrrollo de la tecnologia digital
generd amplisimas posibilidades de produccién degémes donde se entremezclan
distintos modos de abordaje. De todos modos, autmstrales de la historia del arte
ayudan a comprender el manejo de la luz, la coroldosy los colores. La articulacion
de los lenguajes clasicos del arte con las pod#ales de manipulacion digital permite
insertar la construccion fotografica en el artetemporaneo. Es importante pensar un
modo de produccion de la fotografia desde el cdocdp disefio de imagen, como
resultado de un proyecto previo, con la consigeiegfiexion y conceptualizacion.

5. Objetivos:

» Elaborar proyectos de imagen digital desarrollaadpectos compositivos y
gramaticales a partir de una estructura organizada.

* Pensar la obra como totalidad, desde que se gémadea, proyectando su
desarrollo hasta el formato de presentacion.

* Vincular los distintos lenguajes (pintura, histtaiearte del espacio, video, entre
otros) que permitan realizar ensayos de collagés produccion digital.

» Aplicar las posibilidades que ofrecen los progrardasedicién grafica para
trabajar los elementos plasticos visuales.

6. Contenidos:

1. Aspectos técnicos generales.
De la camara fotogréfica a la computadora. De latgtla (virtual) a la impresion
fotogréfica.
Posibilidades que ofrecen los programas de edigidfica y los periféricos en la
imagen digital. Problemas frecuentes con los quensaentran los artistas al trabajar en
la imagen digital.

2. Laluz yla sombra en la imagen digital.

Elementos basicos de la imagen. Recursos técnaradnabajar la problemética de la
luz en el tratamiento de la imagen digital. CortesisPasajes. Pintar con luz.



3. El problema del color en el procesamiento de la gea
Manipulacién del color en los programas de edicionte. Valor. Saturacion.
Modos de produccién de la imagen fotografica.

4. La construccion de la imagen digitaProcesos.
Operaciones de procesos sobre la imagen digital.
El collage y la superposicion de objetos por medi@capas.
La apropiacion y la intervencion. Distintos rec@iséncorporacion de textos como
elemento plastico o del discurso. Texturas.

5. De la representacion hacia la abstraccion.
La imagen como concepto.
El espacio y el tiempo. Fragmentacion. Repetici®ecuencias Transparencias.
Superposicion.
El error técnico como elemento plastico o comogodet discurso.

6. El soporte de la imagen
La imagen virtual y el resultado en la imagen irspreLa estampacioba impresion
fotografica. La impresion laser. Ploteados. Matesissoportes de la imagen: papel
fotogréfico, vinilo, plexiglds, acero inoxidablegld, etc. La textura del soporte en
relacion a la imagen.

7. Modos de produccion
El fotégrafo como guionista y director de constiGnale imagenes.
Registro fotografico de acciones como obra.

7. Técnicas de Trabajo y Metodologia:

Dinamica de aula taller. Exposicion oral y proyéocde audiovisuales a cargo
del docente y de los estudiantes. Trabajos a egdliera de las clases y correcciones en
aula de los mismos.

Las clases de caracter presencial tendran unaidome 3 hs, dos veces al mes.
Se realizard un apoyo a distancia, via Interneeanedio de las clases para orientar el
desarrollo de los trabajos personales.

Se propone trabajar nucleos problematicos prop@dadconstruccion de la
imagen digital. Estos ndcleos se centraran en s&spé&cnicos que permitiran resolver
una imagen personal, utilizando dos herramientagcds la camara fotografica y la
computadora, teniendo en cuenta los elementos ctivos y del lenguaje visual.

Se tomara como disparador la obra de artistassi@tds periodos de la historia
del arte, que han resuelto problemas compositaeduz y color, tensionandolos por
contraste o analogia. A partir de los distintoenaites se propondran trabajos de



experimentacion digital, explorando toda la gampai&bilidades técnicas que ofrecen
los programas de edicién grafica.

8. Evaluacion:

Cada estudiante, en forma individual, debera raalin trabajo final integrador,
producto de un proyecto que se ira elaborando thur@ncurso. Debera articular los
aspectos tedricos desarrollados en clases conalaa&on de una serie fotografica
manipulada en forma digital.

9. Arancel: $180 por mes



